
Общеобразовательная (общеразвивающая) программа –технической 

направленности. 

Программа построена таким образом, чтобы помочь учащимся 

заинтересоваться программированием вообще и найти ответы на 

вопросы, с которыми им приходится сталкиваться в повседневной жизни 

при работе с большим объемом информации; при решении практических 

и жизненных задач. Программа строится на использовании среды Scratch 

при обучении детей, что позволяет создавать собственные программы 

для решения конкретной задачи. Это является отличительной 

особенностью данной программы. 

Актуальность программы состоит в том, что мультимедийная 

среда Scratch позволяет сформировать у детей стойкий интерес к 

программированию, отвечает всем современным требованиям объектно- 

ориентированного программирования. Среда Scratch позволяет 

сформировать навыки программирования, раскрыть технологию 

программирования. 

Новизна программы заключается в том, что Scratch не просто язык 

программирования, а еще и интерактивная среда, где результаты 

действий визуализированы, что делает работу с программой понятной, 

интересной и увлекательной. Особенность среды Scratch, позволяющая 

создавать в программе мультфильмы, анимацию и даже простейшие 

игры, делает образовательную программу по программированию 

практически значимой для современного учащегося, т.к. дает 

возможность увидеть практическое назначение алгоритмов и программ, 

что будет способствовать развитию интереса к профессиям, связанным с 

программированием. 

 


